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4.4.2 Arte

Competénclas Especificas de Arte para o Ensine Fundamental

I Explorar, conhecer, frulr & anallsar criticamente priticas e produghes
artisticas e culturals do seu entorno seclal, dos povoes Indigenas, das comunidades
tradiclonals brasileiras e de diversas socledades, em distintos tempaos e espagos,
para reconhecer a arte como um fendmeno cultural, histérico, soclal e sensivel a
diferentes contextos e dialogar com as diversidades.

Il Compreender as relag@es entre as linguagens da Arte & suas priticas
integradas, inclusive aquelas possibilitadas pelo uso das novas tecnologlas de
informagdo e comunicacio, pelo cinema e pelo audiovisual, nas condigBes
particulares de producdo, na pritica de cada linguagem e nas suas articulagbes,

Il Pesquisar & conhecer distintas matrizes estéticas e culturais —
especialmente aguelas manifestas na arte & nas culturas que constituem a
identidade brasileira — sua tradicdo e manifestacdes contemporineas,
reelaborando-as nas criagbes em Arte,

IV Experienciar a ludicidade, a percepcio, a expressividade e a imaginagio,
resinificando espacos da escola e de fora dela no dmbito da Arte.

WV Mobilizar recursos tecnoldgicos como formas de registro, pesquisa e
criacdoartistica.

Vi Estabelecer relagbes entre arte, midia, mercado & Consumo,
compreendendo, de forma critica e problematizadora, modos de produgio e de
circulagiio da arte na sociedade,

Vil Problematizar guestdes politicas, sociais, econbmicas, cientificas,
tecnoldgicas e culturais, por meio de exercicios, produgdes, intervengdes e
apresentacfes artisticas.

Vil Desenvolver a autonomia, a critica, a autoria e o trabalho coletivo e
colaborativo nas artes.

IX Analizsar e valorizar o patriménio artistico nacional e internacional,
miaterial e imaterial, com suas histdrias e diferentes visdes de mundo,

Arte no Ensino Fundamental — Anos Inicials: Priticas de Linguagem,
Objetos de Conhecimento & Habilidades

Ao ingressar na Ensino Fundamental — Anos Inicials, os alunos vivenciam a
transigdo de uma orientacdo curricular estruturada por campos de experiéncias da

Educacdo Infantil, em que as interactes, os jogos e as brincadeiras norteiam o
processo de aprendizagem e desenvolvimento, para uma organizacdo curricular
estruturada por dreas de conhecimento e componentes curriculares.

Messa nova etapa da Educacio Basica, o ensino de Arte deve assegurar aos
alunos a possibilidade de se expressar criativamente em seu fazer investigativo, por
meio da ludicidade, propiciando uma experiéncia de continuidade em relacdo a
Educacdo Infantil.

Dessa maneira, & importante que, nas quatro linguagens da Arte —integradas
pelas seis dimensbes do conhecimento artistico — as experiénecias e vivBncias
artisticas estejam centradas nos interesses das criancas e nas culturas infantis.

Tendo em vista o compromisso de assegurar aos alunos o desenvolvimento
das competéncias relacionadas 4 alfabetizac3o e ao letramento, o componente Arte,
ao possibilitar o acesso a leitura, a criagio e a producdo nas diversas linguagens
artisticas, contribui para o desenvolvimento de habilidades relacionadas tanto a
linguagem verbal, quanto as linguagens nao verbais.
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ORGANIZADOR CURRICULAR AREA DE LINGUAGEM — ARTE — ENSINO FUNDAMENTAL ANOS INICIAIS
ARTE 1% AD 52 ANO

UNIDADES TEMATICAS OBJETOS DE CONHECIMENTO HABILIDADES

Comtextos g praticas (EF1SAROD1) Identificar e apreciar formas distintas das artes visuais tradicionais e contempord-
neas, cultivando a percepcio, o imagindrio, a capacidade de simbeolizar e o repertdrio imagético,
partindo das expressdies artisticas locais: indigenas, quilombolas, ribeirinhas e cutras.

Artes visuais

Elementos da linguagern (EF15AR02) Explorar e reconhecer elementos constitutivos das artes visuals (ponto, linha, forma,
cor, espaco, movimenta etc. ).

Matrizes estéticas e culturais (EF154R03) Reconhecer e analisar a influéncia de distntas matrizes estéticas e culturais das artes
visuais nas manifestacies artisticas das culturas locais, regionais e nacionais,

(EF15AR-APDL) Reconhecer a arte como objeto de conhecimento, onde importam dados sobre
a cultura em gque o trabalho artistico foi realizado, a histdria da arte & os elementos e principios
formais que constituem a producio artistica, tanto de artistas quanto a do prdprio aluno.,

hMaterialidades (EF15AR04) Experimentar diferentes formas de expressio artistica (desenho, pintura, colagem,
quadrinhos, dobradura, escultura, modelagem, instalagdo, video, fotografia etc.), fazendo uso
sustentdvel de materials, instrumentos, recursos e téenicas convencionais e nio convencionais.
Materiais Convencionais: papel, tela, mural, parede, ceramica, porcelana, argila @ metal. Mate-
rials ndo comvenclonals: corpo humano (estdtua viva), material recicldvel, aliments, luz, calgada,
folhas de arvores, misica eletrénica.

Processos de criacio (EF15AR0S) Experimentar a criacio em artes visuais de modo individual, coletive e colaborativo,
explorando diferentes espagos da escola e da comunldade.

(EF15AR06) Dialogar sobre a sua criaglo e as dos colegas, para alcangar sentidos plurals.

Sistemas da linguagem {EF15AROT) Reconhecer algumas categorias do sistema das artes visuais (museus, galerias, insti-
tuicHes, artistas, artedlos, curadores ste.)

Danca Contextos e priticas (EF15AR08) Experimentar & apreciar formas distintas de manifestacfes da danca presentes em
diferantes contextos, cultivando a percepgdo, o imagindrio, a capacidade de simbolizar e o reper-
tirio corporal,

Elermentos da lingusgerm (EF15AR09) Estabelecer relacdes entre a3 partes do corpo & destas com o todo corporal na cons-
trucdo do movimento dangado,

(EF15AR10) Experimentar diferentes formas de orientagio no espaco (deslocamentos, planog.—
direpfies, caminhos etc.) e ritmos de movirmento {Ientn moderado e rdpido) na constn ﬂn—
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Processos de criagio

(EF15AR11) Criar e improvisar movimentos dangados de modao individual, coletive e colaborative,
considerando o5 aspectos estruturais, dindmicos e expressivos dos elementos constitutives do
movimento, com base nos cddigos de danga,

(EF15AR12) Discutir, com respeito e sem preconceito, as experiéncias pessoals e coletivas em dan-
¢a vivenciadas na escola, como fonte para a construgdo de vocabuldrios e repertarios proprios.

iksica

Contexto e praticas

(EF15AR13) Identificar e apreciar criicamente diversas formas e géneros de expressio musical,
reconhecendo e analisando os usos e as fungies da mdsica em diversos contextos de circulagio,
em especial, agueles da vida cotidiana.

Elementos da linguagem

|[EF15AR14) Perceber e explorar os elementos constitutivos da musica (altura, intensidade, tim-
bre, melodia, ritmo e outros), por meio de jogos, brincadeiras, cancfes e praticas diversas de
composicaofcriacdo, execucdo e apreciacdo musical.

Materialidades

(EF15AR15) Explorar fontes sonoras diversas, como as existentes no proprio corpo (palmas, voz,
percussdo corporal), na natureza e em objetos cotidianos, reconhecendo os elementos constitu-
tivas da midsica e as caracteristicas de instrumentos musicais variados.

Motagio e registro musical

|EF15AR16) Explorar diferentes formas de registro musical nSo convencional (representacdo grafi-
ca de sons, partituras criativas e outros), bem como procedimentos e técnicas de registro em au-
dio e audiovisual, & reconhecer a notacdo musical convencional, consideranda as muisicas locais.

Processos de criacio

[EF15AR17) Experimentar improvisaphes, composicdes @ sonorizacio de histdrias, entre outros,
utilizando vozes, sons corporais e/ou instrumentos musicals convencionals ou nEo comencionals,
de modo individual, coletivo e colaborative, a partir das tradighes locais.

Teatro

Contextos e praticas

(EF154R18) Reconhecer e apreciar formas distintas de manifestacies do teatro presentes em
diferentes contextos, aprendendo a ver e a ouvir histdrias dramatizadas e cultivando a percepelio,
o imagindrio, a capacidade de simbolizar e o repertério ficclonal.

{EF15AR-AP02) Desenvolver a concentragiio e criatividade através dos jogos dramidticos gue pos-
sibllitem a inclusio e as vivénclas de acordo com sua regido.

Elementos da linguagem

[EF15AR19) Descobrir teatralidades na vida cotidiana, identificando elementos teatrais (variadas
entonagdes de voz, diferentes fisicalidades, diversidade de personagens e narrativas entre ou-
tros). R
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Processos de criacio

(EF15AR20) Experimentar o trabalho colaborativo, coletivo e autoral em improvisagbes teatrais e
processos narrativos criativos em teatro, explorando desde a teatralidade dos gestos e das aches
do cotidiano até elementos de diferentes matrizes estéticas e culturais.

[EF15AR21) Exercitar a imitacio e o faz de conta, ressignificando objetos e fatos e experimen-
tando-se no lugar do outro, a0 compor e encenar acontecimentos cénicas, por meio de musicas,
imagens, textos ou outros pontos de partida, de forma intencional e reflexiva.

|EF15AR22) Experimentar possibilidades criativas de movimento e de woz na criacdo de um perso-
nagem teatral, discutindo esteredtipos.

Artes Integradas

Processos de criagdo

(EF15ARZ3} Reconhecer & experimentar, em projetos temdticos, as relaclies processuals entre
diversas linguagens artisticas, com énfase na cultura local,

[EF15AR-APD3) Desenvolver o pensamento artistico, critico e a percepciio visual,

Matrizes estéticas culturais

[EF15AR24) Caracterizar e experimentar bringquedos, brincadeiras, jogos, dangas, cangles e histd-
rias de diferentes matrizes estéticas  culturais.

[EF15AR-APDY) Compreender o objeto artistico e a producio cultural como documento do imagi-
ndrio humano, com histdria e diversidade particulares.

Patriménio cultural (EF15AR25) Conhecer e valorizar o patrimdnio cultural, material e imaterial, de culturas diversas,
em especial a brasileira, incluindo-se suas matrizes indigenas, africanas e europeias, de diferentes
épocas, favorecendo a construgio de vocabuldrio e repertdrio relativos as diferentes linguagens
artisticas.

Arte e tecnologia (EF15AR2E) Explorar diferentes tecnologias e recursos digitals (multimelos, animagbes, jogos ele-

trinicos, gravaches em dudio e video, fotografia, softwares etc.) nos processos de criacio arﬁst!!iu/
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'/,— ORGANIZADOR CURRICULAR AREA DE LINGUAGENS — ARTE — ENSINO FUNDAMENTAL ANOS FINAIS

UNIDADES TEMATICAS

Para orientar a elaboragdo dos curriculos em Arte, as aprendizagens essencizis a ser asseguradas neste componente curricular foram organizadas em cinco unidades tema
ticas gue se repetem a0 longo de todo o Ensing Fundamental. Artes visuais, Danga, Misica e Teatro — constitui uma unidade temdtica que redne objetos de conhedmento &
habilidades articulados as seis dimensdes apresentadas anteriormente. Além dessas, uma Glima unidade temdtica, Artes integradas, explora as relagBes e articulagies entre
as diferentes linguagens e suas praticas, inclusive aquelas possibilitadas pelo uso das novas tecnologias de informacdo & comunicacdo. Messas unidades, as habilidades s8o
organizadas em dois blocos (12 ao 52 ano @ B2 a0 92 ano), com o intuito de perrnitic gue os sistemas @ as redes de ensino, as escolas ¢ os professores organizem seus curricu
los & suas propostas pedagdgicas com a devida adequagdo aos seus contextos. A progressdo das aprendizagens ndo esta proposta de forma linear, rigida ou cumulativa com
relacio a cada linguagem ou objeto de conhecimento, mas propde um movimento no qual cada nova experléncla se relaclona com as anterlores e as posteriores na aprerndi
zagem de Arbe,

Cumpre destacar que os critérios de organizacdo das habilidades na BNCC (com a explicitacdo dos objetos de conhecimento aos quais se relacionam e do agrupamento des
ses objetos em unidades temdticas) expressam um arranjo possivel (dentre outros), Portanto, o5 agrupamentos propastos ndo devemn ser tomados como modelo obrigatdrio
para o desenho dos curriculos.

Considerando esses pressupostos, e em articulagdo com as competéncias gerals da BNCC e as competéncias especificas da drea de Linguagens, o componente curricular de
Arte deve garantir aos alunos o desenvolvimento de algumas competéncias especificas, _,/

ARTE - BLOCO: 62 AD 92 ANO
UNIDADES TEMATICAS OBJETOS DE CONHECIMENTO HABILIDADES

(EFEAAR0O1) Pesquisar, apreciar e amalisar formas distintas das artes visuals tradicionais e contem-
pardneas, em obras de artistas brasileiros e estrangeiros de diferentes épocas e em diferentes
matrizes estéticas e culturais, de modo a ampliar a experiéncia com diferentes contextos e prati-
cas artistoo-visuais e culthvar a percepclio, o iImagindrio, a capacidade de simbolizar e o repertdrio
imagatico.

Artes visuals Contextos e praticas

Cidade — Cidadania (EFESAR-APDL) estimular priticas coletivas no espaco publico, com base no trabalho de resgate
da cultura africana e afro-brasileira feita por grupos locais.

[EF&SAR-APDZ) Apresentar trabalhos de artistas locais, dando visibilidade para esse contexto social.

(EFB2AR0Z) Pesquisar e analisar diferentes estilos visuais, contextualizando-0s no tempo e no
B5pano.

tos indigenas ama
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Intervencdo Urbana
Arte na periferia das cidades,

Olhares sobre a natureza
Reflexdio sobre arte popular e artesanato
na Amapa

|EFESAR-APO4) Produzir desenhos e pinturas utilizando os grafismos dos povos indigenas, por
exemplo, Maraca e Cunani, compreendendo, suas producies, materiais e seus significados para
cada comunidade indigena.

|EFESARD3) Analisar situacdes nas guais as linguagens das artes visuais se integram as linguagens
audiovisuais [cinema, animacbes, videos e outros), graficas (capas de |ivros, ilustragtes de textos
diversos e outros), cenograficas, coreograficas, musicais dentre outros.

Elementos da linguagem

(EFESARD4} Analisar o5 elementos constitutivos das artes visuais (ponto, linha, forma, diregdo,
cor, tom, escala, dimensao, espago, movimento) na apreciagdo de diferentes produghes artisticas,

Materialidadas

|EFESARDS) Experimentar e analisar diferentes formas de expressdo artistica (desenho, pintura,
colagem, quadrinhos, dobradura, escultura).

Processos de criacio

(EFE9AR0G) Desenvolver processos de criagdo em artes visuais, com base em temas ou interesses
artisticos, de modo individual, coletivo e colaborativo, fazendo uso de materiais, instrumentos e
recursos convencionais, alternativas e digitais.

{EFE9ARO0T) Dialogar com principios conceituais, proposigbes temdticas, repertdrios imagéticos e
processos de criggio nas suas produpies visuais.

Sistermna de Linguagem

[EFESARDE) Diferenciar as categorias de artista, artesdo, produtor cultural, curador, designer, en-
tre outras, estabelecendo relacies entre os profissionais do sistermna das artes visuais.

Contextos e praticas

Corpo — identidade:

(EFE9AR0S) Pesquisar e analisar diferentes formas de expressSo, representacio e encenagio da
danga, reconhecendo e apreciando compoesicies de danga de artistas e grupos brasileiros e es-
trangeiros de diferentes épocas.

(EFE9AR-APDS) Refletir sobre identidade e diferenga. Pensando sem fronteiras: Leitura e discus-
s80 sobre Deficiéncia e autoestima.

Elementos da linguagem

(EFESAR10} Explorar elementos constitutivos do movimento cotidieno & do movimento dangada,
abordando, criticaments, o desenvolvimento das formas da danca em sua histaria tradicional e
COntEmMpordnes.

(EF69AR11) Experimentar e analisar os fatores de movimento (tempo, peso, fluéncia e espago)
como elementos gue, combinados, geram as agles corporais & o movimento dangado, _/
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/Eanca Processos de criagio [EFESAR12} Investigar e experimentar procedimentos de improvisagdo e criagio do movimento
como fonte para & construclo de vocabuldrios e repertdrios prdprios.

[EFE9AR13]} Investigar brincadeiras, jogos, dancas coletivas e outras priticas de danca de dife-

rentes matrizes estéticas e culturais como referéncia para a criagio e a composigdo de dangas

autorais, individualmente & em grupo.

(EF69ARL4E) Analisar e experimentar diferentes elementos (figurino, iluminacio, cendrio, trilha
sonora e outros) e espagos (convencionais e ndo conmvencionais) para composigdo cénica e apre-
sentagdo corecgrafica.

(EF69ARLS]) Discutir as experincias pessoais e coletivas em danga vivenciadas na escola e em
outros contextos, problematizando esteredtipos e preconceitos.

Msica Contextos @ priticas {EFES9AR1G6) Analisar criticamente, por meic da apreciagdo musical, usos e fungbes da mdsica em
seus contextos de producdo e circulacdo, relacionando as praticas muslcals &s diferentes dimen-
sbes da vida social, cultural, politica, histdrica, econdmica, estética e ética.

(EFESAR-APDE) Discutir acerca da midsica indigena regional bem como as produgbes dos afro-bra-
slleiros urbanos na virada do século XX,

BAtsica & Cultura (EFESARLT) Explorar @ analisar, criticamente, diferentes meios ¢ equipamentos culturais de circu-
lagdo da musica e do conhecimento musical.

(EFE9AR1E] Reconhecer e apreclar o papel de misicos e grupos de mosica brasilelros e estrangel-
ros que contribulram para o desemvolvimento de formas e géneros musicals,

(EF63AR19) Identificar e analisar diferentes estilos miusicais, contextualizando-os no tempo e no
espaco, de modo a aprimorar a capacidade de apreciacio da estética musical,

Elementas da linguagem [EFESAR20]} Explorar & analisar elementos constitutivos da misica (altura, intensidade, timbre,
melodia, ritmo e outros), por meio de recursos tecnoldglcos (games e plataformas digitals), jogos,
cangbes ¢ priticas diversas de composicio/eriacio, execucdo & apreciacio musicais.

Materialidades (EFE9AR21) Explorar £ analisar fontes e materiais sonoros em priticas de composic3o/criac3o,
execuclio e apreclacio musical, reconhecendo timbres e caracteristicas de instrumentos musicaks
diversos.

MNotagho e registro musical [EF6SARZZ] Explorar e identificar diferentes formas de registro musical (notacio musical tradicio-

nal, partituras criativas e procedimentos da muasica contemporanea), bem como procedimentos e
técnicas de registro em dudic e audiovisual,

Processos de criagio (EFESARZ3) Explorar e criar improvisaghes, compasiches, arranjos, jingles, trilhas sonoras, entre ow
tros, utilizando vozes, sons corporais efou instrumentos achsticos ou eletrénicos, convencionais ou
ndo convencionals, expressando Idelas musicais de maneira individual, coletiva e colaborativa.

e -
*’“‘*I? Pensando com a histdria [EFESAR-APOT) Heﬂclat:l—sﬁ-liare a origem da msica regional e a influéncia dos ritmos africa é
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ﬁmm Contextos e praticas [EFE9ARZ4]} Reconhecer & apreciar artistas e grupos de teatro brasileiros e estrangeiros de dife-
rentes dpocas, investigando os modos de criagiio, producio, divulgaciio, circulacio e organizacio
da atuagio profissional em teatro,

|EF6SAR-APOE) Investigar as origens do Teatro @ a relacio entre religilo ¢ educagio, relacionan-
do-as a contextos de transformacio social.

|EFESARZS) Identificar e analisar diferentes estilos cénicos, contextualizando-os no tempo e no
espaco, de modo a aprimorar a capacidade de apreciagdo da estética teatral,

Elementos da linguagem (EFE9ARZE) Explorar diferentes elementos envelvidos na composicio dos acontecimentos céni-
cos [figurings, aderecos, cendrio, iluminagio e sonoplastia) e reconhecer seus vocabuldrios,

O jogos teatrals

Festas religiosas no Amapd (EFG9AR-APDY) Explorar acerca da festa de 530 Tiago, no municipio de Mazagio Velho, rituais e
folguedos que nos retratam a uma grande apresentagdo teatral.

Processos de criagBo (EFESAR2T) Pesquisar e criar formas de dramaturgias e espacos cénlcos para o aconbecimento

teatral, em didlogo com o testro contemporineo,

(EFE2ARZB] Investigar & experimentar diferentes fungbes teatrals e discutir os limites & desafios
do trabalho artistico coletivo e colaborative,

(EFE2ARZS) Experimentar a gestualidade e as construgbes corporais e vocais de maneira imagina-
tiva na improvisacso teatral & no jogo cinico.

|EFESAR30) Compor improvisagbes e acontecimentos cénicos com base em textos dramaticos ou
outros estimulos [musica, imagens, objetos e outros), caracterizando personagens (com figurinos
e aderegos), cendrio, iluminagdo e sonoplastia e considerando a relagdo com o espectador.

Artes integradas Contextos e priticas (EFE9AR31) Relacionar as priticas artisticas s diferentes dimensies da vida social, cultural, poli-
tica, histdrica, econdmica, estética e dtica,

Performance — politica e diversidade [EFESAR-AP10) Debater sobre a performance dos povos indigenas amapagnses,
Processos de criagdo ([EFE9ARIZ) Analisar e explorar, em projetos temdticos, as relagdes processuals entre diversas
linguagens artisticas,

(EF69ARI3) Analisar aspectos histdricos, soclals & poaliticos da producdo artdstica, problematizan-
do as narrativas eurocéntricas & as diversas categorizactes da arte (arte, artesanato, folclore,
design e outros).

Matrizes estéticas e culturais (EFE9AR34) Analisar e valorizar o patrimdnio cultural, material e imaterial de culturas diversas, em
especial a brasileira, incluindo suas matrizes indigenas, africanas e europelas, de diferentes épocas,
favorecendo a construcdo de vocabuldrio e repertdrio relativos 3s diferentes linguagens artisticas.

Patrimdnio cultural (EFE2ARAS) entificar & manipular diferentes tecnologias @ necursos digitais para acessar, ap - pra |
a2

duzir, registrar & mrpna:_ﬁltrar praticas & repertorios artistioss, de modo reflexivo, ético &
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